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* Rezolvand labirinturile, copilul invata, de fapt,
sd gdseascd solutii la probleme. Incurajati-| sa
nu renunte si apreciati-i progresele.

« Nu va grabiti niciodatd s3-i aratati copilulul
solutial Acest tip de joc dezvoltd nu doar
gandirea logica si conceperea de strategii, Ci Si
rdbdarea si perseverenta.

Alegeti o pagind din carte si asezati pe tabla
magnetica piesele de ghidaj, dupd model
Cereti-i copilului sa caute apoi celelalte piese de
care are nevoie pentru a ,construi” un drum intre
personajele indicate

Pentru acest nivel, nu mai folositi piese de
ghidaj. Copilul va trebui sd gdseasca singur toate
piesele necesare pentru a crea un traseu care sd
faca legatura intre personaje.

Copilul este provocat sa descopere cum trebuie
sa aseze piesele astfel incat aleile s& faca
legatura intre toate cele trei personaje.

Recreeaza tabla dupa model, apoi
asaza piesele potrivite ca sa ajul
personajele din josul paginil sa se

intalneasca.
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